EXERCICE 1:

Pour chacun des programmes ci-dessous, indiquer les valeurs des variables a la fin du programme.

quand est cliqué quand est cliqué quand est cliqué quand est cliqué

mettre a - a @ mettre aw<w 3 o mettre - mettre

mettre bwe 2a o mettre bw a a mettre : mettre

ajouter b a aw ajouter b 2 mettre ' mettre
ajouter ° a bw ajouter a 5 ajouter ' ajouter
mettre be a a ajouter o a aw meitre b w 2 ajouter
ajouter b a bw ajouter b a aw mettre a » 3 ajouter
stop tout w stop tout » ajouter z mettre c

Programme 1 Programme 2
stop tout » stop tout »

Programme 3 Programme 4

e Alafin du programme 1:
quand est cliqué AT e 7 B
P, e Alafin du programme 2
8= i = Bi=
metire
e Alafin du programme 3
o A =i L o e Y o)
ajouter ajouter ; e Alafin du programme 4 :
- R HE o K N— S o Re—

ajouter

ajouter

mettre | b metire ' A= sbh=a.. §C= e
stop tout v Programme 5 ston | ot~ e Alafin du programme 6 :
a= LR ;€=
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EXERCICE 2 :

Exercice 7 PTS

Toutes les réponses doivent étre justifiées, sauf si une indication contraire est donnée.

Pour chaque question, si le travail n’est pas terminé, laisser tout de méme une trace de la recherche ; elle sera

prise en compte dans la notation.

On considére un programme de calcul dont I'algorithme s'écrit :

quand diqué

FRPSRY Choisissez un nombre. R
mettre Nombrel & réponse -0

mettre Nombre2 & réponse +9

mettre Nombre2 & Nombrel * Nombre 2

dire Nombre 3 +e

K] a. compiéter le tableau en indiquant les valeurs obtenues a chaque étape de I'algorithme. 1 pt

Nombre choisi 2 -4 5
Nombre 1
Nombre 2
Nombre 3
Résultat annonce 6

b. On choisit x pour nombre de départ. Compléter les pointillés en exprimant les trois nombres en fonction de x.

Nombre 1= _..........Nombre2= . .. .. Nombre 3= _...._.._.

Donner I'expression du résultat en fonctionde x: ................ 1 pt

B Juliette écrit le programme ci-dessous.

a. Compléter le tableau en indiguant les valeurs de chacune des variables a, bet¢c. 1 pt

Nombre choisi 2] —4 |5
Valeur de a
Valeur de b
Valeur de ¢

Résultat annoncé 6




b. Déterminer I'expression du résultat donné par 'algorithme en prenant x pour nombre de départ. 1 pt

c. Montrer qu’en choisissant n'importe quelle valeur x de départ, les deux algorithmes donnent le méme résultat.
2 pts

E] Compiéter les cing blancs avec x ou y de facon que ce troisiéme programme donne le méme résultat que les
deux précédents quel que soit le nombre choisi au départ. 1 pt

demander et attendre



EXERCICE 3:

On considére le programme de calcul ci-dessous dans lequel x, Etape 1, Etape 2 et Résultat sont quatre variables.

quand est cliqué

demander et attendre

mettre x * a réponse

sllf=ll |e multiplie le nombre par 6. Bsl=llsEll o secondes

mettre Etapelw a o * X

Gzl 'ajoute 10 au résultat. Mel=hEL)s o secondes

mettre Etape2 v & Etapel +@

GIEM e divise le résultat par 2. JBERlsElls o secondes

mettre Résultat + a FEtape 2 fo

CICIN -GGVl |'obtiens finalement ; IS T

1) Julie a fait fonctionner ce programme en choisissant le nombre 5. Vérifier que ce qui est dit a la fin est : « J'obtiens finalement :
20 ».

2) Que dit le programme si Julie le fait fonctionner en choisissant au départ le nombre 7 ?

3) Julie fait fonctionner le programme, et ce qui est dit  la fin est : ]'obtiens finalement : 8. Quel nombre Julie a-t-elle choisi au
départ ?

4) Sil'on appelle  le nombre choisi au départ, écrire en fonction de I'z I'expression obtenue 2 la fin du programme, puis réduire
cette expression autant que possible.



EXERCICE 4 : Note la couleur (monclasseurdemaths.fr)

Note la couleur

quand est cliqué

| aller a x: 0 y: @_
s'orienter a @ | : :
| mettre longueur + a @ |
| répéter G fois > :
avancer de

longueur pas

tourner ) de @ degrés

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

s

stop ce script »

Note la couleur

quand est cliquée

aller a x: @ y: o -
[ . I
s'orienter a @ |
mettre longueur v a @
répéter o fois

avancer de

longueur pas

tourner ) de @ degrés

avancer de longueur pas

toumer ¥) de @ degrés

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

(0)

5

57

stop cescript »
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Note la couleur

est cliqgué :
aller a x: @ y: @
| s'onienter a @ .
| mettre longueur + & @ |
| repéter o fois . ‘

. .

répeter o fois ‘

avancer de longueur pas

tourner ) de @ degrés
J‘ : -

avancer de | longueur pas

ajouter @ a longueur +

. . .

Note la couleur

<

stop cescript =
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Note |a couleur

quand est cliqué

aller a x: @ y: o
s'orienter a @ . -

metire longueur *+ a @
répéter ° fois B -
répéter ° fois |
avancerde ' longueur pas |
tourner ) de @ degrés
2 S
tourner C* de @ degrés |

ajouter @ a longueur v

Note la couleur

2

stop cescript =

O v ¥ [
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