Pixel Art 02

Chaque calcul suivant est associé au pictogramme se trouvant en dessous.
La réponse a chaque calcul permet de positionner correctement le pictogramme sur la grille vierge.

1) Effectue tous les calculs en détaillant les étapes sur ton cahier.
2) Colorie la grille au dos a I'aide des réponses et du plan au dos.
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Plan du placement des pictogrammes :

8 /0,22 55| 3 |61
24|54 294205
9,749 | 48 | 2 /048
88169 | 4 |65|3,28
6,756 13|13 | 0,8

Pixel Art a colorier :




